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OctoStudio
Kédovaci karty
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Tyto karty nabizeji odrazovy muUstek pro tvorbu
s OctoStudiem. Kazda karta ukazuje pfiklad kodu, ktery si
mUzete vyzkouset pfi tvorbé vlastnich projektu.

Tyto karty mlZete pouzivat a pfekladat pod licenci Creative Commons CC BY-NC-SA 4.0.
Zadame vas o pouziti nasledujiciho zdroje: OctoStudio vytvofila skupina Lifelong Kindergarten v MIT Media Lab.
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Roztoceni

RoztoCte postavu
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Pridani zvuku

Nahrajte svuj hlas nebo
pridejte dalSi zvuky

Pridejte zvuk

Prehrajte vas zvuk

Vyberte nebo
upravte zvuk
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Zvuk mizZete prehravat,
dokud se cely neprehraje
nebo pokracovat dalSim
blokem pfikazu

Nahrajte nebo
vyberte zvuk
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Pridani textu

Zobrazit slova ve vasem
projektu
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Klepnutim upravite
text. Text mlzete
také presunout

a zmeénit jeho velikost
pretazenim.
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Skakani

Nechte postavu poskakovat

Telefon nebo tablet Chromebook
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Na Chromebooku kliknéte na

Aktivujte zatfesenim telefonu nebo tlagitko na obrazovce a spustte.
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Zkuste jina Cisla
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Pridat skore

Proménte svUj projekt
ve hru s pocitanim bodu

Vyzkousejte :  Vynulovani skére
% po dotyku na B t | P pospusténi »
Zmen promennou E skore v EONE nastav proménnou & na 0

% octostudio



Naklon pro pohyb

Ovladejte pohyb postavy po obrazovce
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Na Chromebooku pouzijte k pohybu
ovladac naklapéni na obrazovce




Vyslani signalu
kamaradovi

Vyslete signal pro interakci
S jinym zafizenim

Signal z mobilu
nebo tabletu
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Chromebooky nemohou vysilat
signal, ale mohou jej pfijimat.



