
Karty v2.2 (červenec 2025)

Tyto karty nabízejí odrazový můstek pro tvorbu 
s OctoStudiem. Každá karta ukazuje příklad kódu, který si
můžete vyzkoušet při tvorbě vlastních projektů.

OctoStudio
Kódovací karty

octostudio.org

Tyto karty můžete používat a překládat pod licencí Creative Commons CC BY-NC-SA 4.O. 
Žádáme vás o použití následujícího zdroje: OctoStudio vytvořila skupina Lifelong Kindergarten v MIT Media Lab. 
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Jdi na
 

Jdi z místa na místo 

Vyzkoušejte Vyberte kam jít

Postavu můžete
přetáhnout tam,
kam má dojít

Náhodné
místo



Roztočení
Roztočte postavu

Objevujte další 

Zadejte číslo
od 1 do 360

Vyberte
směr

Vyberte
rychlost

Vyzkoušejte



Přidání zvuku 

Přidejte zvuk Přehrajte váš zvuk

Nahrajte nebo
vyberte zvuk

Zvuk můžete přehrávat,
dokud se celý nepřehraje
nebo pokračovat dalším
blokem příkazu

Vyberte nebo
upravte zvuk

Nahrajte svůj hlas nebo
přidejte další zvuky



Přidání textu

Vyzkoušejte Upravte vzhled textu

Klepnutím změníte text

Počet sekund

Klepnutím upravíte
text. Text můžete
také přesunout 
a změnit jeho velikost
přetažením.

Vyberte písmo a barvu

Zobrazit slova ve vašem
projektu



 

Telefon nebo tablet Chromebook

Aktivujte zatřesením telefonu nebo
tabletu

Změňte, jak vysoko
skáče

Na Chromebooku klikněte na
tlačítko na obrazovce a spusťte.

Změňte, jak vysoko
skáče

Skákání
Nechte postavu poskakovat



100

Vyzkoušejte Přidejte další

Zkuste jiná čísla

Zvětšování
a zmenšování

Změna velikosti postavy

100



Skrýt a ukázat
 
Skryjte a zobrazte
postavu

Dotykem skryjte

Průhlednost

Rychlost

Vyzkoušejte



 

Přidat skóre
Proměňte svůj projekt
ve hru s počítáním bodů

Vynulování skóreVyzkoušejte



 

Vyberte směr náklonu

Zvolte
rychlost
pohybu

Na Chromebooku použijte k pohybu
ovladač naklápění na obrazovce 

Náklon pro pohyb
Ovládejte pohyb postavy po obrazovce

Objevujte dalšíVyzkoušejte



Vyberte
odpovídající
symbol

Vyslání signálu
kamarádovi  

Vyšlete signál pro interakci 
s jiným zařízením

Chromebooky nemohou vysílat
signál, ale mohou jej přijímat.

Přijetí signálu jiným
zařízením

Signál z mobilu
nebo tabletu


